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Название 

практики 

 «SMART лабиринты»  

Цель Интерес к прохождению  плоскостных лабиринтов 

План проведения практики 

К – во встреч 1 2 3 4   

Тема  

со-деятельности, 

используемые 

методические 

приемы  

 

 

 

«Что такое SMART  доска?» 

1.Презентация оборудования 

2.Обсуждение правил работы с 

доской 

3.Прохождение плоскостного 

лабиринта  на бумаге при 

необходимости с помощью 

взрослого 

4. Прохождение плоскостного 

лабиринта на интерактивной 

доске с помощью взрослого 

 

«Веселые фрукты» 

1.Загадки о фруктах 

2.Игра – сортировка на 

интерактивной доске «Овощи-

фрукты» 

3.Прохождение плоскостного 

лабиринта на интерактивной 

доске с помощью взрослого и 

на  бумаге самостоятельно 

(яблоко, груша) 

 

 

«Помоги животным» 

1. 1.Загадки-обманки про животных 

2. 2.Прохождение плоскостного 

лабиринта на интерактивной 

доске с помощью взрослого и на  

бумаге самостоятельно («Помоги 

зайцу добраться до домика») 

3. 3.Подвижная игра «Будь 

внимателен» - дети выполняют 

движения в соответствии с 

командами, обозначающими 

животных 

4.  

«Помоги детям  добраться домой» 

1. Проблемная ситуация «Ребенок 

заблудился» 

2. Прохождение плоскостного лабиринта 

на интерактивной доске и на  бумаге 

самостоятельно ( «Помоги детям  

добраться домой») 

3. Развлечение «Кто быстрее» -дети по –

очереди соревнуются на доске  в 

прохождении лабиринтов на скорость 

 

 

  

Материал, 

оборудование 

 

Интерактивная доска, 

плоскостные лабиринты на 

бумаге и  доске, карандаши 

Интерактивная доска, 

интерактивная игра 

«Сортировка », плоскостные 

лабиринты на бумаге(яблоко, 

груша) и доске, карандаши 

Интерактивная доска, 

плоскостные лабиринты на 

бумаге и доске («Помоги зайцу 

добраться до домика»), 

карандаши 

Интерактивная доска, плоскостные 

лабиринты на бумаге и доске («Помоги 

детям  добраться домой») 

  

Результат и 

продукт 

деятельности 

Результат: умение проходить плоскостные лабиринты 

Продукт: развлечение «Кто быстрее» 

 


